Estrategia Digital de
Centre (EDC)

Part estrategica

PERIODE 2025-2029




Data d'actualitzacio: 14/4/2026

Programa financat pel Ministeri d’Educacié, Formacié Professional i Esports, amb el suport de la Generalitat de Catalunya

72-’ 1" G =
s ge eneralitat
Rl SR | MR e Q
zt < Cadigo Escuela 4.0 Wl de catalunya

s
; Y DEPORTES



DESCRIPCIO

- Queé és I'Estrategia Digital de Centre?
L'Estrategia Digital de Centre (EDC) defineix i concreta les linies d'actuacié d'un centre que fan possible que docents, alumnat i centre assoleixin la competéncia digital.

Per aconseguir aquesta competencia digital, 'EDC comprén tots els ambits del centre: organitzatius, metodologics, curriculars i comunicatius, els quals s'han de veure necessariament implicats i,
si escauy, transformats, des d'una perspectiva d'innovacié i de millora continua.

L’EDC compren dues parts, la part estratégica i la part de Cultura Digital del centre. En aquest full de calcul recollim la planificacié estratégica en un periode concret (es recomana que coincideixi
amb el periode de vigencia del Projecte de Direccid).

El contingut del document de I'EDC ha d'estar alineat amb el Projecte Educatiu de Centre (PEC) i les Normes d'Organitzacid i Funcionament del Centre (NOFC). Les seves actuacions s'han d'incloure
en la Programaci6 General Anual (PGA). El consell escolar ha d'aprovar el document de |'estratéegia digital de centre (EDC) i les seves actualitzacions, entés com un document viuy, i la comissid
d'estrategia digital n'ha de fer difusié entre la comunitat educativa.

L'EDC forma part de la gestié documental dels centres educatius i ha d'estar actualitzada i publicada, de manera accessible, tant a la pagina web del centre com a la resta de sistemes d'informacié
interns. Font: DOIGC Cultura digital de centre.

En el moment de concretar la nova EDC caldra partir d'una diagnosi o reflexié conjunta. Aquesta sera a partir d'una valoracié i una revisié de 'EDC actual per tal de donar continuitat al nou
document.

- Que trobaras en aquest full de calcul?
Aquest full de calcul conté diverses pestanyes: portada, descripcid, diagnosi, EDC, avaluacié i cronologia. En aquesta pestanya de descripcié us expliquem les diverses parts.

Pestanya Diagnosi: trobareu un espai per poder recollir la diagnosi, que és el punt de partida de I'EDC. La diagnosi ha de ser un espai de reflexié conjunta on es parteixi de l'avaluaci6 de 'EDC
anterior i on s'estableixin els objectius que es volen assumir pel proper cicle. Aquesta diagnosi es pot recollir en aquesta plantilla o en un altre document (a decisié del centre educatiu).

Pestanya EDC: trobareu una taula Unica que agrupa els principals elements del pla estrategic.
- Objectiu: resultat o fita que el centre vol assolir. Els objectius es redacten en infinitiu.
- Activitat: actuacié concreta prevista per assolir I'objectiu. Les activitats es redacten en substantiu.
- Descripcid de I'activitat: breu resum de I'activitat a dur a terme i que pot contenir informacié diversa (lloc on es realitza I'activitat, persones implicades, persones destinataries...).
- Recursos o documentacié associada: aquest espai es pot utilitzar per adjuntar documentacié necessaria per desenvoupar aquell objectiu o activitat. Aquesta columna és opcional.
- Responsable: persona o equip encarregat de dur a terme l'activitat (cal concretar carrecs concrets).
- Indicador d'avaluacid: és una mesura observable o quantificable que permet valorar el grau d’assoliment d’'un objectiu o d'una activitat concreta.
- Criteri d'exit: el valor de referéncia o el nivell d'assoliment esperat. Ha d'estar relacionat amb l'indicador d'avaluacié i ser realista, perd ambiciés a la vegada. Pot expressar-se com a percentatge,
nombre absolut o descripcié qualitativa.
- Estat: seguiment de I'execucid (Planificat, En curs, Finalitzat). Aquesta columna és opcional.
- Data d'inici/final: periode d'execucié de I'actuacid.
- Temporitzacid: distribucié per trimestres o cursos.

Pestanya Avaluacié: trobareu una taula per poder fer el seguiment avaluatiu de I'EDC al final de cada curs escolar. Aquesta pestanya té unes celles bloquejades que s'omplen de forma
automatica (objectius, activitats i els indicadors d'avaluacid). L'avaluacié de I'EDC es pot fer en aquest full de calcul o també es pot fer en la Memoria Anual (MA). Per tant, el centre decideix de
quina manera vol avaluar el seguiment de I'EDC.

Pestanya Cronologia: apareixeran, de forma automatica i visual, unes barres de colors mostrant la temporitzacié de les actuacions per cursos educatius. Aquestes barres es mostraran sempre
que s'omplin les columnes de data d'inici/final de les diverses actuacions de la pestanya EDC. Els colors que apareixen corresponen a la columna A de la pestanya EDC (que esta oculta).




DESCRIPCIO

- Document viu, flexible i adaptable al centre educatiu
Aquest document, que recull la part estratégica de 'EDC, és un model orientatiu de plantilla editable que pretén ser un punt de partida per I'elaboracié o actualitzacié de I'EDC, no hi ha la

obligatorietat d'utilitzar aquest document, el centre pot decidir si prefereix utilitzar altres formats. El centre educatiu pot afegir i/o treure objectius i/o actuacions de la plantilla, sempre que ho
consideri necessari.

- Finalitat de I'EDC

Aquest full de calcul vol facilitar la gestié i el seguiment de la consolidacié digital del centre, afavorint la coheréncia entre els objectius estrategics, les actuacions concretes i 'avaluacié dels
resultats.

L'objectiu final és potenciar I'is pedagogic, &tic i critic de la tecnologia per millorar els processos d’ensenyament, aprenentatge i gestié del centre. Per tal d'elaborar-lo és imprescindible partir d'una
reflexié conjunta de I'EDC anterior tot valorant el grau d'assoliment dels objectius i les activitats ja finalitzades.

Pagina web de suport: https://projectes.xtec.cat/edc-suport/
Document marc de referéncia.




Pagina web de suport: https://projectes.xtec.cat/edc-suport/diagnosi/

Conclusions de l'avaluacié de I'EDC anterior:

Els objectius del EDC 2020-24 eren els seglents:

o Aprofundir en I'aprenentatge del pensament algoritmic: objectiu assolit

o Fer un treball reflexiu sobre la necessitat de disposar de habits de planificacio estratégica: objectiu assolit

o Integrar la programacié informatica en la realitzacio de projectes interdisciplinars: pendent (donada la dificultat d'integrar matéries de departaments diferents)
o Integrar a totes les matéries activitats TIC: pendent (relacionat amb l'anterior)

o A partir de tercer d'ESO es programa en llenguatge natural: objectiu assolit

Grau de competeéncia digital d'alumnat, professorat i centre:

Alumnat: En la darrera promoci6 de 4t ESO (curs 2024-25) un 40% d'alumnes van treure AE, un 30% d'alumnes un AN, un 26% d'alumnes un AS i el 4% restant NA. Gaire, bé la meitat de
I'alumnat de I'escola Montagut va assolir la nota més alta, del 60% restant hi ha una distribucié bastant equitativa entre alumnes amb AN i alumnes amb AS (sent una mica superior el
nimero d'alumnes amb AN). El percentatge d'alumnes que no han assolit la competéncia sén alumnes nouvinguts (van entrar a l'escola a 4t ESO).

Professorat: En acabar el curs 25-26, el 90% dels mestres de primaria a obtingut un nivell AT de competeéncia digital docent, arrel de participar en el curs FIC. En quant al professorat de
secundaria, després de realitzar formacions internes, el 70% obté un nivell de competéncia digital de A1-A2. Un 5% del professorat primaria /secundaria obté un nivell B2.

Centre: Escola Montagut

Objectius / visié de centre:

o Introduir els alumnes al Pensament computacional

o Incloure el Pensament computacional dins de I'ambit més ampli de la formacié de Pensament critic

o Aprenentatge d'eines tecnologiques simples o avangades (en funcié de I'edat) on la programaci esta al servei del control de dispositius en el mén real (experimentacio i control)
o Aprofundiment en llenguatges de programacio, tant de blocs com llenguatges comercials.

Particularitats:



L'Escola Montagut és un centre concertat, independent, apolitic i laic que integra totes les etapes educatives des d'educacio infantil (3 anys) fins a batxillerat (18 anys), amb l'objectiu
de formar alumnes integrals perqué siguin "qui poden arribar a ser". Centra I'educacio6 en la felicitat interior, 'esforg personal i el respecte a la diferéncia, amb atencié personalitzada a
la diversitat i foment de valors com I'empatia, I'assertivitat i la responsabilitat. Promou una cultura humanistica solida combinada amb el métode cientific, i és catalana pero plurilinglie
(catala, castella, anglés i frances des de petits). Com a trets diferencials, utilitza una pedagogia activa amb I'alumne com a protagonista, model hibrid (aprenentatge guiat, per accié i
basat en experiéncies) i metodologia de les 6 E's (engeguem, explorem, expliquem, elaborem, exposem, avaluem).




TEMPORITZACIO

2026-27 2027-28 2028-29
i

Recursos o documentacié associada Responsable Indicador davaluacié

OBJECTIUS DE L'ESTRATEGIA DIGITAL DE CENTRE Descripcié de lactivitat: espai on es realitza factivitat,
persones des...

Objectiu 1
" |procesos matematic Planificat ojo o
Acttat en rupsdo. perdibuiar igures geomatiques
generaces ambunobot Que Talumnat dssen Programar perqué el dispositiu dibuixi
1.1 [Activitat 1.1 Treballar diferents figures geométriques Eretrues unrobot q outcr dfernts figures Caixa Lego Spike i tauleta per grup Mestre de robotica autonomament diferents figures 90% Encurs o|o o|o o|o oo
ceomatiaues. Gaira due o obot ncorpon un suport per geometriques.
integrar un retolador al seu eix de gir
Activitat 1.2 e wn
12 2 partit el Projecte Interdisciplinari (STEAM) Diferents materials Mestre de robotica Creacio dun producte real 75% 10/01/2028 olo|oflojo|o|o o
|Activitat 1.3 Resoldre problemes, aplicant diferents técniques, estratégies
i fomes deraonament, e explorar| compart diveres maners e
1.3 |procedir. Introduccié del pensament computacional | assegurar- Concurs Brevas tindespho? o Resolucid de problemes des de diferents 75% 10/09/2026 ololo olo|o
|validesa des d'un punt de vista formal i en relaci amb el context plznte‘z\ P pr
i generar noves preguntes i reptes.
o [EEERE Mestre de robotica 11/01/2027 18/6/2027 | (1 olo o o
Activitat en grups de 4, per montar un vehicle amb Assolir que el fregament de diferents
21 |Activitat 2.1 Treballar el moviment i s engranatges LpC2 i analitzar els di Caixa Lego Spike i tauleta per grup Mestre de robotica [engranatges, fan que la distancia es faci més 75% En curs. 26/3/2029 | [ ojo ojo ojo o
obtinguts lenta o rapidament
— Activitat en grups de 4, per montar un robot bicicleta i Assolir que fenergia consuimida és
22 dem;‘c;‘};zz analitzar el consum denergia, poténcia, distancia i els Caixa Lego Spike i tauleta per grup. o 75% En curs 20/3/2029 | [ olo olo olo [m]
diferents resultats obtinguts necessaria per realitzar un recorregut
4,per un Aconseguir el treballar i collaborar en petit
2.3 |Activitat 2.3 Crear un joc i treballar en equip que a traves de la col-laboracié han d'aconseguir uns. Caixa Lego Spike i tauleta per grup. Mestre de robotica grup, per aconseguir els resultats més 75% Planificat 10/04/2027 30/6/2029 | () | [0 [ I | (0| OO o|o oo
jectivs Gptims
3 [ Planificat | 06/09/2027 31/3/2029 o [u] o o
e b el | i . U o tmons et g woams| o3| 0|a|e(o|als|o|a|s|o
competicl Cansat, Dediquen 2 hares & L'f;;e)"“a"a (25 | qlumnes. Han de fer servirla impressora 30 i a talladora aser pel suport del sate it nivellregional la UPC de Terrassa feibsitoma damentac frcian, o dsseny 35 s oty

Els al de Tecnologia de 4t
Cansat treballen per parelles en activitats de posada en
manc (muntatge | programecid) dun dsposilntemet

of Things (IoT). En aquest cas, fobjectiu s, com al

Qttenicun clposhls aT uncione cbtencid

32 |Activitat 3.2 Projecte loT Cansat, teniroperatiu un minisatelit amb els iferents | 18 €CUrS0s per oade ":’;1‘:,’32“(’; lcroprocessador Photon (de! ‘)’““’"’ sensor Professor g \ivol via wifi fematge al nivol funcion, fer una comparativa amb altres entorns loT per millorar lay| ~ En curs 20/12/2028. o|lo olo olo olo
subslslemes (unclona\s La diferéncia és que la ! | analégic, respectivam ivisualitzacio de dades)
wifi i Fentorn
ol alnivol (e Tacia Tobtencia de graioes &
partir de les dades recollides pels sensors del dispositiu).
. 5 - munten e . Obtenitunvehicleamb un sistemade | X , )
i e gps e umvehiede dradesams | e eV, ¢ i el progrer e
3.3 |Activitat 3.3 Self-parking car e, b del robot, entorn Professor de tecnologia perqué el robot objectes | robot de la inf 200 | O | OO |O|O|o|o|ojo|lo|o|o
sistema de direccid davantera que ha de ser capag ; A
g ; de programacio Open Roberta. donats a partir de la informaci6 que obté de sensors dultrasons.
daparcar en lespai buit entre dos obstacles. ot cartars Gutasons
4 |Objectiu 4: Mil - Planificat 30/6/2028 ojo|o|o o o
44 |Activitat 4.1 Formacié en 1A Formador/a 90% Finalitzat oljo|jo|jojo|jo|ojo|O|O
4 |Activitat 4.2 Formacio en Lego Spike. Formador/a 100% Finalitzat Oo/o|jojo|jojo|jo|o]lo|o|o
4.3 |Activitat 4.3 Formaci6 en 1A Formador/a 3032028 | O | 0| )OO 00| 0 ojo|o|o
4.4 |Activitat 4.4 Formaci6 robdtica a Formador/a 2pr9|0|0(O0|O|O|o|jo|jo|o o
5 |Objectiu 5: Mil i6 digit i iy En curs 30/6/2029
5.1 |Activitat 5.1 Autoritzacions families ara en digital Equip Directiu 90% 70% Encurs 30/6/2029
.2 Acvta 5.2 Calendar e prfessors ordemanar enreistes b es Reservar woria a5 s Coordinacio J00% J00% Encurs 20/6/2029)
5.3 [Activitat 5.3 Reunions del projecte educatiu online Equip Directiu 100% 70% Encurs 3032029 | [ olo (m] (m]
6 03/09/2029 28/6/2030 | [ | (]| I || ||| O[O0 |0
X Sexpiica ais alumnes una tauia amb els elements de i da el Els al 5 e i saben
@ | RiRe] AEET BT verificacio per tal de saber distingui informacié de GLETe e de verificacid i justificant el resultat final | aplicar-fos a 1 (real 0 provar la seva fiabiltat. renificat | O (000 O o
Coneixer eines (antiastrejadors, navegadors de codi Provar diverses eines | justficar perque és de protegir i estan
63 |ERmeAM s ) lre, etc) per mantenir Ia privacitat durant la navegacio GEETTEALLD necessari ferles sevir en el dia a dia familiritzades amb s de les eines més importants Fenifiat e e | | OO D 0 o




OBJECTIUS DE L'ESTRATEGIA DIGITAL DE CENTRE Descripcié de lactivitat: espai on es realitza factivitat,

el Recursos o documentacié associada Responsable Indicador davaluacié
per




Objectius i activitats

OBJECTIUS DE L'ESTRATEGIA DIGITAL DE CENTRE

Indicador d'avaluacio

Criteri d'exit
Valor inicial

Valor de Observacions

referéncia

1 Objectiu 1 Potenciar el pensament computacional per assolir millor
els procesos matematics i cientifics
Programar perque el dispositiu dibuixi
1.1 |Activitat 1.1 Treballar diferents figures geométriques autonomament diferents figures 70% 90%
geometriques.
Activitat 1.2 Resoldre problemes i reptes generant cooperativament un
12 prpfiucte c_reatlu i innovador a partir d'un projecte |nterd|SC|pI|nar|_, Creacié d'un producte real 70% 90%
utilitzant diferents formes de raonament, com el pensament de disseny
i el pensament computacional, per respondre a necessitats concretes.
Activitat 1.3 Resoldre problemes, aplicant diferents técniques,
estratégies i formes de raonament, per explorar i compartir diverses Resolucié de problemes des de
1.3 |maneres de procedir. Introduccié del pensament computacional i diferents punts de vista i amb 70% 60%
assegurar-ne la validesa des d'un punt de vista formal i en relacié amb procediments diferents
el context plantejat i generar noves preguntes i reptes.
2 Objectiu 2 Potenciar I'is de la robatica en altres mateéries per realitzar
activitats STEAM
Assolir que el fregament de diferents
2.1 |Activitat 2.1 Treballar el moviment i els engranatges LpC2 engranatges, fan que la distancia es 80% 90%
faci més lenta o rapidament
Assolir que I'energia consuimida és
2.2 |Activitat 2.2 Calcular I'energia consumida relacionada amb el moviment {ﬂref:tament p‘rc.>porC|ona|.a i 80% 90%
poténcia necessaria per realitzar un
recorregut
Aconseguir el treballar i col-laborar en
2.3 |Activitat 2.3 Crear un joc i treballar en equip petit grup, per aconseguir els resultats 60% 60%
més éptims
3 Objectiu 3 Desenvolupar activitats maker com a métode final d'un
projecte
Obtenir un mini-satél-lit funcional dins
- L s dels terminis de la competici6 que o o
3.1 |Activitat 3.1 Preparacioé competicié Cansat organitza a nivell regional la UPC de 100% 80%
Terrassa
Obtenir un dispositiu loT funcional
- . (obtencio de dades, o o
3.2 |Activitat 3.2 Projecte loT emmagatzematge al nivol via wifi i 100% 80%
visualitzacié de dades)




OBJECTIUS DE L'ESTRATEGIA DIGITAL DE CENTRE Indicador d'avaluacié Criteri daxit |~} © ' © : : : : Observacions

Valor inicial | e oncia |25-26 | 26-27 [ 27-28 | 28-29

Obtenir un vehicle amb un sistema de
direcci6 davantera operatiu i
3.3 | Activitat 3.3 Self-parking car programar-lo perqué el robot aparqui | ;. 90%
entrre dos objectes donats a partir de
la informacid que obté de dos sensors
d'ultrasons.
4 |Objectiu 4: Millorar la competéncia digital docent del claustre.
4.1 |Activitat 4.1 Formaci6 en 1A 80% 90% 80%
4.1 |Activitat 4.2 Formacio en Lego Spike 100% 100% 100%
4.3 |Activitat 4.3 Formaci6 en |A 75% 90%
5 |Objectiu 5: Millorar la relacié digital amb la comunitat educativa.
5.1 |Activitat 5.1 Autoritzacions families ara en digital 90% 70% 70%
59 Actlyl_tat 5.2 Calendari de professorat per demanar entrevistes amb les 100% 100% 100%
families
5.3 |Activitat 5.3 Reunions del projecte educatiu online 100% 70% 50% 60%
6 |Objectiu 6: Competeéncia dels alumnes en alfabetitzacié mediatica
- . . . Qualitat de I'informe explicant cada o o
6.1 |Activitat 6.1 Alfabetitzacié mediatica element de verificacié i justificant el 80% 80%
ltns £1 1
. . Provar diverses eines i justificar o R
6.2 |Activitat 6.2 Autodefensa digital perque és necessari fer-les servir en el 80% 80%
i A
6.3 |Activitat 6.3







